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GUIA DEL ESTUDIANTE

DESCRIPCION:

iBienvenidos companeros de la Secretaria de Educacion de Medellin! ; Estan listos
para un emocionante desafio en Minecraft? En este desafio, tendran la oportunidad
de mostrar sus habilidades de construccion, diseno, planificacion y trabajo en equipo
mientras crean la ciudad del futuro.

Imaginen un Medellin mejorado, donde la comunidad se beneficia de nuevos
medios de transporte y espacios educativos y culturales transformados. Su tarea es
disenar y construir una ciudad innovadora que resuelva los desafios relacionados
con el transporte y la transformacién de espacios.

En primer lugar, deben planificar y organizar como mejorar el entorno y facilitar el
acceso a través de la creacion de rutas y medios de transporte alternativos. Pueden
disefar estaciones de transporte, como estaciones de tren futuristas, puertos
espaciales aéreos, terrestres o subterraneos, o incluso inventar vehiculos que hagan
gue moverse por la ciudad sea mas rapido y eficiente.

Ademas, la transformacion de espacios educativos y culturales es fundamental.
Pueden construir bibliotecas digitales con recursos interactivos y espacios dedicados
al arte, donde las personas puedan expresar su creatividad y disfrutar de diferentes
formas de expresion artistica.

Recuerden que su dedicacion y esfuerzo serdn clave para el éxito de este desafio.
Trabajen en equipo, compartan ideas y colaboren para construir una ciudad del
futuro que mejore la calidad de vida de todos los habitantes de Medellin.

iDemuestren sus habilidades en construccion, disefio, planificacion y organizacion
mientras trabajan en equipo para crear una ciudad innovadora en Minecraft!
Estamos emocionados de ver sus ideas y como contribuirdn a un futuro mejor para
Medellin.

jAtrévanse a aceptar el desafio y a convertirse en los arquitectos del futuro de la
ciudad!

Alcaldia de Medellin
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El propésito del desafio

iHola companeros de la Secretaria de Educacion de Medellin! En este desafio
emocionante para ustedes, nuestro proposito es que puedan utilizar su creatividad y
habilidades en Minecraft para reinventar la ciudad y crear un futuro mejor para
Medellin.

¢ Qué queremos lograr con este desafio? Aqui esta nuestro propdsito:

1.

Mejoramiento de la Comunidad: Queremos que trabajen en equipo para disenar
una ciudad del futuro que beneficie a toda la comunidad de Medellin. Su objetivo
es crear soluciones innovadoras para los retos que enfrentamos en medios de
transporte y transformacion de espacios educativos y culturales.

Desarrollar Habilidades en Construccion, Disefo y Planificacion: A través de este
desafio, queremos que pongan en practica sus habilidades en construcciéon y
disefio en el mundo de Minecraft. Podran utilizar diferentes técnicas y materiales
para construir edificios, infraestructuras de transporte y espacios educativos y
culturales, aprendiendo sobre planificacién urbana y disefio arquitectdnico.
Desarrollar Habilidades en Trabajo de Equipo y Organizacién: El trabajo en
equipo es fundamental en este desafio. Queremos que colaboren, compartan
ideas y tomen decisiones juntos. Aprenderan a comunicarse de manera efectiva,
asignar tareas y resolver conflictos, fortaleciendo sus habilidades de trabajo en
equipo y organizacion.

Caracteristicas Personales de Esfuerzo y Dedicacién: Este desafio requiere
esfuerzo y dedicacidén. Queremos que se comprometan con el proyecto, que
persistan incluso frente a los desafios, y que muestren su mejor trabajo. Esto les
permitira desarrollar caracteristicas personales importantes como |Ia
perseverancia, la responsabilidad y la dedicacion a un objetivo.

Mejorar el Entorno y Crear Espacios Innovadores: Queremos que, a través de su
disefo en Minecraft, logren mejorar el entorno de Medellin. Podran crear rutas
alternativas, medios de transporte innovadores y espacios educativos y culturales
que beneficien a todos los habitantes. Imaginen una ciudad mas accesible,
sostenible y llena de oportunidades.

Estimular la Creatividad y la Imaginacién: En este desafio, podran dar rienda
suelta a su creatividad e imaginacion. No hay limites en lo que pueden disehar y
construir en Minecraft. Queremos que piensen fuera de lo comun, que exploren
nuevas ideas y que encuentren soluciones originales a los retos planteados.

El propdsito de este desafio es que ustedes, estudiantes de la Secretaria de
Educacidén de Medellin, se conviertan en arquitectos del futuro de la ciudad.
Queremos que utilicen Minecraft como una herramienta para desarrollar soluciones
innovadoras, trabajar en equipo, mejorar habilidades y crear un futuro mejor para
Medellin. jEstamos emocionados de ver lo que pueden lograr!

Alcaldia de Medellin
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Contexto del desafio:

Como valioso miembro de la comunidad de Medellin, has sido retado por el Alcalde
a disefar y construir una solucién que ayude a reimaginar, reconfigurar y revitalizar
la ciudad. En el desafio deberas:

Hola amigos, hoy quiero contarles algo nuevo sobre nuestra ciudad Medellin: mi
ciudad se encuentra en un valle estrecho rodeado de montanas, atravesada por un
rio llamado Medellin — Aburra, que ademas recorre otros 9 municipios cercanos, que
juntos conforman un territorio muy extenso llamado Valle de Aburrd, en donde viven
casi 4 millones de habitantes, siendo Medellin el municipio que agrupa la mayor
cantidad de poblacion, mas de 2 millones, jte lo imaginas!

La mayoria de los habitantes de Medellin se encuentran en la zona urbana y
necesitan desplazarse por todo el Valle a sus lugares de trabajo, estudios y otras
actividades. Hay muchas formas de moverse, pero cuando todos usamos carros y
Mmotos y Nos movemos por las mismas vias generamos un problema de
contaminacion ambiental producido por los gases de efecto invernadero y de
contaminantes de la atmdsfera que se quedan atrapados en nuestras montanas
afectando nuestra salud.

iAmigos! A nosotros nos gusta el cuidado del ambiente, nos gustan los retos y los
videojuegos, ademas nos ha tocado vivir esta situacion y con el profe nos hemos
preguntado: ;cdmo podriamos ayudar a solucionar este problema para tener una
ciudad mejor? jLes tengo una propuesta! Los invito construir un proyecto que ayude
a que nuestra ciudad tenga un aire mas limpio y una mejor forma de movernos por
ella.

En este reto tu jugaras un papel clave, al reinventar una zona de la ciudad para
promover que todas las personas nos movamos mas facil, mejorando nuestra salud,
conservando nuestras zonas verdes y en definitiva, solucionado un problema desde
tu creatividad, y tus conocimientos. Este es el reto que tendras al ingresar en el
mundo de Minecraft, pero tranquilo, en el camino encontraras personajes que te
ayudaran con esta emocionante misidn, te contardn mas sobre lo que pasa en la
ciudad, sus retos y posibilidades.

Podriamos pensar en como disminuir la cantidad de vehiculos que transitan por
toda la ciudad, o que otros medios de desplazamiento podrian ser menos
contaminantes, como construir una ciudad donde podamos caminar y montar en
bici y ayudar a disminuir la contaminacion.

Construye todas tus ideas en la Medellin de Minecraft, ¢ has jugado alguna vez?

Desde ahora puedes participar de esta mision, con ayuda de tus profes. En equipo,
con tus amigas y amigos, vas a poder ingresar, recorrer el centro de Medellin y los
alrededores del Metrocable Santo Domingo, y transformar la Ciudad de Medellin
construida en el mundo del Minecraft. Si estas en el colegio, y cursas entre 1° y 11°,
puedes sumarte y compartir tus ideas.

Alcaldia de Medellin
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Participa, con tu ayuda podemos cambiar nuestra ciudad. Este es el futuro, que se
construye desde el presente. Entre todas y todos vamos a pensar y disenar
soluciones que nos permitan habitar una ciudad que aprende, mira al futuro, se
reinventa para que junto con la tecnologia, todos y todas tengamos una vida mas
sostenible, en armonia con el ambiente, en donde todas y todos nos sintamos
incluidos. Al final, seleccionaremos lar propuestas mas originales y sostenibles, ;sera
la tuya?

iTus ideas son muy importantes, animate y presenta tu propuesta para reinventar
nuestra ciudad!

¢Qué es el cambio climatico?

El clima no ha sido constante a lo largo de la historia. Los registros histéricos y
geoldégicos muestran claramente las variaciones del clima en una amplia gama en la
escala temporal. En la escala pequefa, de unos cuantos meses, las variaciones estan
representadas por sucesiones de periodos secos y lluviosos a lo largo del afio. En
cuanto a las escalas largas, como de varios siglos, estan determinadas por eras
glaciares e interglaciares. Debido a que el clima se relaciona generalmente con las
condiciones predominantes en la atmosfera, éste se describe a partir de variables
atmosféricas como la temperatura y la precipitacion, denominados elementos
climaticos (Fuente: Cambio Climatico y Fenomeno del Niflo - Corporacién Auténoma
Regional del Valle del Cauca, 2014).

Modificaciones relativamente pequenas en la atmadsfera, pueden cambiar la
temperatura media unos 2°C o 3°C y podrian originar transformaciones importantes
y catastroficas en el clima y afectar de forma muy importante a la tierra y a nuestro
sistema de vida. Porque se genera un desequilibrio en el ciclo del carbono y del ciclo
del agua en el planeta, derivado por un mayor efecto invernadero, pero ¢ qué es el
efecto invernadero?, ya lo vamos a explicar.

Los gase como el Dioxido de Carbono (CO2), vapor de agua (H20), metano (CH4),
Oxidos de nitrogeno (NOx), Ozono (O3), Clorofluorocarbonados (CFC) son conocidos
por gases de efecto invernadero — GEI. Tienen la propiedad de absorber la radiaciéon
térmica emitida por la superficie de nuestro planeta que proviene del sol, este
proceso de llama el efecto invernadero y gracias a él podemos tener vida en la tierra,
de lo contrario tendriamos una temperatura de -18C y no 15C en promedio global.

Sin embargo, desde de la revolucion industrial (aproximadamente 1750), se ha
aumentado las concentraciones en la atmosfera de Didxido de carbono en un 45%,
debido a las actividades humanas donde utilizamos combustibles fésiles como:
gasoling, diesel, carbdn, gas natural, entre otros para desarrollar nuestras actividades
diarias e industriales como por ejemplo: el transporte, generacion de energia,
cocinar, etc. Alterando de esta manera el ciclo en el planeta.

Nuestra actividades humanas estan aumentando los niveles histéricos de CO2, lo
cual esta alterando y modificando el ciclo en el planeta. Una de las mayores
consecuencias del aumento del CO2 en el planeta es el incremento del efecto
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invernadero, a esto problematica se le conoce como cambio climatico, De acuerdo
con la Organizacion de las Naciones Unidas el cambio climatico se refiere a los
cambios a largo plazo de las temperaturas y los patrones climaticos.

Segun, el Panel Intergubernamental de Cambio Climatico - IPCC, donde se reunen
cientificos del todas partes del mundo para estudiar, discutir y analizar el cambio
climatico, se ha concluido que la meta mundial es no superar el limite de 1,5°C al
2030. De lo contrario, de espera que puede existir consecuencias irreparables en el
planeta y una gran afectacion de la humanidad.

Como la Tierra es un sistema en el que todo esta conectado, los cambios de una
zona pueden influir en los cambios de todas las demas. Todas las regiones del
mundo estan experimentando ya los efectos del cambio climatico, y esto aumentara
en las préoximas décadas. 1) Con las politicas y medidas actuales, se calcula que en
2100 el calentamiento sera de 2,7 °C 0 mas por encima de los niveles preindustriales2
- mas caliente que en ningun otro momento de la historia de la humanidad, con
climas muy diferentes a los que nuestras ciudades, y los sistemas de los que
dependen, fueron construidos.

Entre los efectos del cambio climatico en Medellin se espera: aumento de los
incendios forestales, pérdida de |la biodiversidad, inundaciones, avenidas
torrenciales, efectos de isla de calor (zona de la ciudad con altas temperaturas
nocivas para la salud), afectacion en los suministros de servicios basicos como:
seguridad alimentaria, agua potable, suministro de energia eléctrica, etc.

Movilidad sostenible

Caminar y montar en bicicleta son las formas mas limpias de desplazarse por una
ciudad, y ambas pueden tener enormes beneficios para la salud, las emisiones de
gases de efecto invernadero, la calidad del aire, la seguridad vial y la equidad.

Las ciudades deberian construir una combinacién de las siguientes opciones de
infraestructura:

Estas opciones de infraestructura son tecnolégicamente sencillas, asi como mas
rapidas y baratas de aplicar que las inversiones en transporte alternativo.

* Calles peatonales y aceras ampliadas. Para que caminar sea una opcion
atractiva, los senderos deben estar en buen estado y bien iluminados, con
aceras anchas y vias peatonales continuas, y la velocidad del trafico y el
aparcamiento deben mantenerse bajos. Para obtener informacién detallada
sobre como disefnar el entorno construido para maximizar los
desplazamientos a pie, lea Los peatones primero: Herramientas para una
ciudad caminable."®

e Carriles bici elevados, segregados y mas anchos. Se ha demostrado que son
mucho mas eficaces para fomentar el uso de la bicicleta y mejorar la
seguridad (y la percepcion de seguridad) que los carriles bici pintados en la
calle. Ademas, son mas dificiles de revertir si la siguiente administracion
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municipal tiene una opinion menos favorable al uso de la bicicleta. La pagina
web Guia de diseno de carriles bici urbanos y DiseAar para todas las edades
y capacidades explicar mas.

Infraestructura de alquiler de bicicletas. Esto incluye bicicletas, estaciones
de acoplamiento y vehiculos para transportarlas. Lea el Guia de ubicacion de
estaciones de alquiler de bicicletasasi como esta informacidn sobre la
ubicacion de estaciones transitables.

Infraestructura de aparcamiento de bicicletas segura. Los aparcamientos
para bicicletas deben ser visibles y destacados para que los ciclistas puedan
encontrarlos y para dificultar su robo. Seleccione aparcamientos que ofrezcan
al menos dos puntos de contacto con el cuadro para que las bicicletas queden
bien sujetas, y asegurese de que el aparcamiento no obstruye a los peatones.
Invite también a las empresas a solicitar o instalar aparcamientos para
bicicletas en sus locales, como hace Portland.

Senalizacion semaférica que da prioridad a los desplazamientos a pie o en
bicicleta. Esto permite reducir el tiempo de espera para cruzar la carreteray
ayuda a los ciclistas a evitar los semaforos en rojo (con velocidades supuestas
de unos 20 km/h), lo que a veces se conoce como "ola verde". Rotterdam
cuenta con sensores de lluvia instalados en los cruces para que, cuando
empiece a llover, los semaforos den prioridad a los ciclistas.”

Intersecciones redisefnadas para maximizar la seguridad de las personas
en lugar de la velocidad del trafico. El sitio web Guia global de disefho de
calles es una guia increiblemente detallada, completa y visual para disefar
calles que den prioridad a las personas que caminan, van en bicicletay
utilizan el transporte publico, incluyendo las intersecciones, asi como los
puntos anteriores. DiseAar las calles para los nifios se basa en ella,
centrandose en las necesidades de los niNos y sus cuidadores como peatones
y ciclistas.
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Cémo ingresar y trabajar en la maqueta de la ciudad en Minecraft

Para ingresar a la maqueta de la Ciudad de Buenos Aires en el mundo de Minecraft
segui los siguientes pasos:

1. Abrila aplicaciéon Minecraft Education e ingresa iniciando sesion.

& Minecrat Education - o x

i ' ; .&@ ir‘.
A b b

raaE |

BIENVENIDO R
MINECRRFT EDUCATION

2. Coloca tu usuario y contrasefna e inicia sesion. (En caso de que no la recuerdes,
preguntale a tu docente)

-
-
r.
B
11

B2 Microsoft

Iniciar sesion

Continuar a Minecraft: Education Edition

Correo electrénico o teléfono

iNo puede acceder 3 su cuenta?

@, Opciones de inicio de sesion
7 i !

lmnin Tt
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3. Hacé clic en la solapa «Unirse al mundon».

IMPORTANTE: verificd que el/la anfitrién/a (tu docente) esté con la sesién iniciada.

% Minecraft Education - o X

< Jugar

| uER HIS HUNDDS ‘ 4 vER BIBLIOTECA

CRERAR MUEVD IMFORTAR

4. Ingresa el cédigo brindado por el/la docente.

& Minecraft Education — o %

Introducir cddigo de unidn

Alcaldia de Medellin
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Nuestros colaboradores: conozcamos a los PNJ.

IMINELRHEY

En el mundo de Minecraft Education te vas a encontrar con varios PNJ.
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Los PNJ, personajes-no-jugadores, son agregados al juego para colaborar con
nosotros, a fin de lograr los objetivos de la mision. Pueden ayudarnos de las
siguientes maneras:

e brindan informacioén sobre la tematica de cada lugar visitado,

e orientan recorridos y direcciones posibles en el mundo,
e amplian conocimientos con fuentes externas valiosas o recursos informativos
ampliados,
e te desafian a completar una tarea especifica, ofrecen ayuda frente a dudas o
dificultades durante el juego.

Daniel
Quintero
Calle,
Alcalde

Mark
Watts,
Director
Ejecutivo de
C40 Cities

Luis, Agente
de transito

Katherine,
Ciclista

Sofia,
Urbanista

Juan,
Profesor

Valentina,
Estudiante
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PLANEACION DEL DISENO

1.

Revision de los Objetivos:

¢ Analizar detalladamente los objetivos generales y especificos del reto.

e Comprender la importancia de abordar los retos de transporte y
transformacidn de espacios educativos y culturales en Medellin.

Investigacion y Recopilacion de Informacion:

e Investigar sobre la ciudad de Medellin, su infraestructura actual de transporte
y los desafios que enfrenta.

e Recopilar informacién sobre proyectos de mejora y transformacion de
espacios educativos y culturales en la ciudad.

Generacion de ldeas:

e Realizar una lluvia de ideas en equipo para generar ideas innovadoras y
creativas para la ciudad del futuro en Minecraft.

e Considerar aspectos como el transporte, la arquitectura, la distribucion
espacial, los espacios educativos y culturales, y la sostenibilidad.

Planificacion Urbana:

e Elaborar un plan de desarrollo urbano para la ciudad del futuro en Minecraft.

e Determinar la ubicacién de los diferentes elementos, como las zonas
residenciales, las areas de transporte, los espacios educativos y culturales, y los
espacios verdes.

Diseflo de Medios de Transporte:

e Crear disenos innovadores de medios de transporte, como estaciones de tren,
estaciones de autobus, vehiculos futuristas y rutas alternativas.

e Considerar la eficiencia, la sostenibilidad y la accesibilidad en el disefo de los
medios de transporte.

Construccioén de Espacios Educativos y Culturales:

e Disenar y construir bibliotecas digitales interactivas, espacios para el arte y
otros espacios educativos y culturales relevantes.

e Utilizar elementos arquitectdnicos creativos y funcionales para fomentar el
aprendizaje, la creatividad y la interaccion.

Trabajo en Equipo y Distribucidn de Tareas:

e Asignar roles y responsabilidades especificas a cada miembro del equipo.

e Establecer un calendario de trabajo para garantizar el progreso constante y
cumplir con los plazos.

Construccion y Testeo:

e Utilizar Minecraft para construir la ciudad del futuro segun el plan establecido.

e Probar y evaluar periddicamente el disefo para asegurarse de que cumple
con los objetivos y requerimientos establecidos.

Presentacion Final:

e Preparar una presentacion visual atractiva gue muestre la ciudad del futuro
en Minecraft.

e Explicar los elementos clave del disefo, los retos abordados y los beneficios
gue aporta a la comunidad.

10. Evaluacion y Reflexion:

e Evaluar el resultado final del disefno y su alineacién con los objetivos
establecidos.

Alcaldia de Medellin
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e Reflexionar sobre las lecciones aprendidas, los desafios enfrentados y las
habilidades desarrolladas durante el proceso.

Esta planeacion de disefo es una guia para abordar el reto "iDisefa tu ciudad del
futuro en Minecraft!" y puedes ajustarla y personalizarla segun las necesidades y
recursos disponibles. iDisfruten del proceso de diseflo y construccidn mientras
trabajan en equipo para crear un futuro mejor para Medellin en el mundo virtual de

Minecraft!

Alcaldia de Medellin
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PLANEACION DE LA CONSTRUCCION

Tamano de la Zona a Reinventar:

e Determine el tamanfo de la zona que se desea reinventar en Minecraft. Puede
ser una porcion especifica de la ciudad o incluso toda la ciudad, dependiendo
de la escala del proyecto.

Usuarios de la Zona Reinventada:

o Identifigue quiénes seran los principales usuarios de la zona reinventada. Por
ejemplo, estudiantes, residentes, visitantes, artistas, etc.

e Analice cémo la transformacion de esta zona afectara el uso de otras areas
cercanasy si es necesario realizar ajustes o mejoras adicionales.

Materiales a Utilizar:

e Defina los materiales que se utilizaran en la construccidén en Minecraft. Puede
ser una combinacion de bloques estandar del juego, asi como también
materiales personalizados o texturas especiales segun la visién de la ciudad
del futuro.

Acceso a la Zona Reinventada:

e Planifique como la gente llegara a la zona reinventada. Puede incluir la
creacion de diferentes rutas de transporte, como calles, avenidas, ciclovias o
incluso medios de transporte futuristas como teletransportadores o sistemas
de tubos de vacio.

e Considere también la conectividad con el resto de la ciudad y como los
cambios en esta zona influiran en los patrones de transporte y movilidad.

Suministro de Energia:

e Determine cémo se suministrara energia a la zona reinventada. Puede
considerar fuentes de energia renovable, como paneles solares o turbinas
edlicas, o sistemas de energia innovadores propios de la ciudad del futuro en
Minecraft.

e Planifique la ubicacion estratégica de los puntos de suministro de energia y
asegurese de que sean eficientes y sostenibles.

Integracién de Elementos Innovadores:

e Explore la posibilidad de integrar elementos innovadores, como tecnologia
inteligente, sensores, iluminaciéon eficiente, sistemas de gestion de residuos,
entre otros, en la construccidn de la zona reinventada.

e Considere codmo estos elementos mejoraran la experiencia de los usuarios y
contribuiran al desarrollo sostenible y la calidad de vida en la ciudad del futuro
en Minecraft.

Planificacion de Espacios:

e Determine la distribucién de espacios educativos, culturales y recreativos en
la zona reinventada. Puede incluir areas para escuelas, bibliotecas digitales,
teatros, galerias de arte, espacios al aire libre para actividades deportivas y
recreativas, entre otros.

e AsegUrese de que estos espacios sean accesibles, seguros y acogedores para
todos los usuarios.

Diseno Eficiente y Estético:

Alcaldia de Medellin
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e Preste atencion al disefo arquitectdnico de los edificios y las estructuras en la
zona reinventada. Busque un equilibrio entre la funcionalidad, la estética y la
eficiencia energética.

e Utilice técnicas de disefio sostenible, como la orientacion solar adecuada, la
maximizacién de la luz natural y el uso de materiales ecoldgicos.

9. Evaluacién y Ajustes:

o Realice revisiones periddicas de la construccion en Minecraft para evaluar el
progreso vy la calidad del trabajo.

e Realice ajustes y mejoras en base a la retroalimentacién recibida y los
objetivos establecidos para garantizar que la zona reinventada cumpla con los
requisitos del reto.

Esta planeacion de la construccion es una guia general y flexible que se puede
adaptar segun las necesidades y la vision especifica que tengas de la ciudad del
futuro en Minecraft para el reto "iDisefa tu ciudad del futuro en Minecraft!".
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Espacio de boceto f

iUtiliza este espacio en blanco para bocetar tu disefo antes de construirlo en
Minecraft!
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Cémo compartir nuestro proyecto: Presentacion y entrega (FLIP)

Tu docente te guiara y colaborara con el envio de tu trabajo final a la pagina oficial

de la mision.
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Para compartir tu trabajo deberas grabar un video en el que tendras que recorrer la
zona de la maqueta de Minecraft donde construyeron la solucidon propuesta. El video
tiene que estar acompanado de un audio en el que deberan relatar:

e |as etapas constructivas que llevaron adelante,

e cémo llegaron a la idea final,

e cdmo se organizaron para trabajar en equipo,

e en qué consiste la idea que presentan,

e por gué la solucién que idearon es sustentable,

e como podria mejorar la vida de los/las vecinos de la ciudad,

e coémo aporta para la solucidon de la problematica que plantea el eje.

iNo se olviden de contar de qué escuela son y como se llama el equipo participante!

Creacion del video:

Para grabar el video, deberan usar un grabador de pantalla directamente en FLIP,
una netbook, notebook o PC. Esta aplicacion permite capturar todo lo que sucede
en tu pantalla para luego guardar la grabacién en un archivo que puede
compartirse.

Flip

Es muy importante que el video se aloje en dicho entorno como material
publico y/o tenga permisos para visualizar, de manera que el jurado pueda
acceder al material sin inconvenientes.


https://flip.com/retominecraft
https://flip.com/retominecraft

EVALUACION
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Se evaluara el desarrollo del reto y el logro de los objetivos establecidos. Se utilizaran
las siguientes rubricas para evaluar diferentes aspectos del proyecto:

CRITERIO

PUNTUACION DESCRIPCION

(0-5)
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CREATIVIDAD Y
ORIGINALIDAD

CUMPLIMIENTO
DE LOS
OBJETIVOS
ESPECIFICOS

PLANIFICACION
Y
ORGANIZACION

HABILIDADES
DE
CONSTRUCCION
Y DISENO

TRABAJO EN
EQUIPO

MEJORA DEL
ENTORNO Y
FACILITACION
DE ACCESOS

SOSTENIBILIDAD
Y EFICIENCIA
ENERGETICA

PRESENTACION
Y
COMUNICACION

Evalla la creatividad y originalidad en el disefio y
construccion de la ciudad del futuro en Minecraft. Se
valora la utilizacion de soluciones innovadoras,
elementos Unicos y disefos estéticamente atractivos.
Evalia el grado de cumplimiento de los objetivos
especificos establecidos para el reto. Se valora la
capacidad de los estudiantes para abordar los retos de
medios de transporte y transformacion de espacios
educativos y culturales, y cdmo se han implementado
soluciones en la ciudad del futuro en Minecraft.

Evalla la calidad de la planificacién y organizacién del
proyecto. Se valora la claridad del plan de
construccién, la asignaciéon efectiva de roles y
responsabilidades, y la secuencia légica de las etapas
de desarrollo del proyecto.

Evalla la habilidad de los estudiantes para utilizar
técnicas de construccién y disefo en Minecraft. Se
valora la precision en la construccién de edificios,
infraestructuras de transporte y espacios educativos y
culturales, asi como la atencién a los detalles y la
estética general del disefo.

Evalla la capacidad de los estudiantes para trabajar
de manera colaborativa en equipo. Se valora la
comunicacién efectiva, la distribuciéon equitativa de
tareas, la capacidad de resolucion de conflictos y la
contribucién individual al éxito del proyecto.

EvalUa codmo la ciudad del futuro en Minecraft mejora
el entorno y facilita los accesos. Se valora la eficiencia
en el diseflo de rutas y medios de transporte, asi como
la accesibilidad y funcionalidad de los espacios
educativos y culturales.

Evalla la consideracion de aspectos de sostenibilidad
y eficiencia energética en la construcciéon de la ciudad
del futuro en Minecraft. Se valora el uso de materiales
sostenibles, la incorporaciéon de fuentes de energia
renovable y la eficiencia en el consumo de energia.
Evalla la calidad de la presentacién final del proyecto.
Se valora la claridad de la explicacion del diseno, la
estructura de la presentacion, la calidad visual y la
capacidad de transmitir eficazmente las ideas y
soluciones implementadas.



